DIGITALA

AKADEMIN

Natverkstraff pa ”Nalen”
"Larande och dataspel”

Tisdag den 18 nov 2008

Program
Moderator: Per Brahm, Contento AB

16:45 Registrering, Nalen, Regeringsgatan 74

17:00 Védlkommen. Henrik Svensson, KTH/Digitala Akademin
www.digitalaakademin.se

17:05 Framtidens skola - en skola fér alla. Bengt Sahlqvist, Tumba Gymnasium, och
Goran Lange, Stockholms universitet, har inom projektet "Digitala rummet” arbetat
manga ar med datorspel som en plattform for larande

17:45 Pedagogiken bakom avancerade datorspel. Mats Westerborn, KTH/Stockholms
universitet diskuterar hur ungdomar kan lara sig avancerade dataspel — och vilka
lardomar skolan kan dra av detta.

JP Gee, Good Video Games + Good Learning, Peter Lang Publishing, New York 2007

kort paus

18:05 Att designa fér mobilt kollaborativt ldrande. Daniel Spikol & Katrin Lindwall,
Center for Learning and Knowledge Technologies (CelLeKT) vid Vaxjé universitet,
har bl.a. ordnat en skattjakt i V&xj6 med hjalp av mobiltelefoner och multimedia.
Hur kan man anvanda nya designmetoder och mobila applikationerfér att berika de
dagliga larandeaktiviteterna och aktivt engagera bade larare och elever i design
processen av mobilt kollaborativt larande?
http://www.celekt.info/
http://amulets.blogg.se/

18:50 Jeopardy pa lektionen. Digitala akademins julklapp, som du med lite eget pyssel
kan ha gladje av hela aret. Kraver MS Powerpoint for att fungera.
Powerpoint-dokumentet kan laddas ner fran Digitala Akademins hemsida
www.digitalaakademin.se/nalen
Mallen &r fri att anvdnda och modifiera for ickekommersiellt bruk under
Creative Commons Attribution-Noncommercial-Share Alike 2.5 Sweden License.
http://kollakallan.skolverket.se/upphovsratt/creativecommons/attdela/

OBS att Digitala Akademin inte tillhandahaller support kring denna mall.

19:00 Utstéllning och Mingel, med alkoholfritt/61/vin och enklare mat
20:00 Slut
Las mer:

Skolverket - IT fér pedagoger — Bra larspel utmanar eleven:
http://itforpedagoger.skolverket.se/teman/spel/bralarspel/




